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LONPOS

| 480 2D AUFGABEN |

LONE220

EPYRAMID

25 3D AUFGABEN

DAS TOLLE DENKSPIEL

LONPOS 505 PYRAMIDEN DESIGN KONZEPT

Bei dem Versuch eine Problemldsung zu
finden, trainieren Sie ganz direkt lhre
Gehirnfunktionen.

Das Lésen von Puzzles

mit Spielsteinen in
verschiedenen Formen
unterstiitzt die Entwicklung
der linken Gehirnhilfte und verbessert
so das logische Denken.

RegelmidBiges und lange
andauerndes Gehirntraining kann die
Gehirnoptimierung unterstiitzen.

v, Das erfolgreiche Losen der
s g

¥ Pyramidenaufgaben unterstiitze

die Endorphinausschiittung

und kurbelt somit das
menschliche Immunsystem an.

Das Losen von spannenden Puzzleaufgaben stimuliert 95% unseres ungenutzten Gehirnpotentials.

Das |12-Farben Puzzledesign
stimuliert und verbessert die
Farbwahrnehmung
und visuelle
Auffassungsgabe.

Kinder kénnen
eigenstandiges
Denken und die Problem-
bewiltigung ohne die Hilfe eines
Erwachsenen verbessern.

Durch das Ertasten der Spielsteine
kénnen die Akupunkturpunkte

in der Hand stimuliert werden und
somit verbessert sich die
Gehirnaktivitit,

Das Lésen der 2D Puzzle Aufgaben
unterstiitzt und verbessert die Arbeit der
rechten Gehirnhilfte.

Das Zusammenspiel
der Ideen von Eltern
und Kind wihrend des
Spiels verbessert die
Kommunikation und
unterstiitzt den 1Q des Kindes.

Eine halbe Stunde
Gehirntraining pro Tag
verbessert die Konzentration
und Geduld des Kindes

wesentlich,



Bitte vor dem Spielen durchlesen!

Kinder sollten keinen
der Spielsteine nach
Anderen werfen.

Lesen Sie die Anleitung
vor Spielbeginn.

Lassen Sie Kinder
keinen der Spielsteine
in den Mund nehmen.

Kinder unter sechs Jahren
miissen unter Aufsicht
der Eltern stehen.

9

..Q Halten Sie die Spielsteine von
o d;é.’ groBer Hitze fern, da diese sonst

. verformt oder zerstort werden.

% }0‘ Benutzen Sie dieses Spiel
& 0 nicht fiir Gliicksspiele.
A

Uber LONPOS 505

LONPOS hat vier verschiedene Puzzles in zehn Schwierig-
keitsstufen entwickelt. Sie reichen von sehr einfach

(1Q 28), bis super schwer (IQ 280). Um das ganze Spiel
genieBen zu kdnnen, empfehlen wir lhnen, die Anleitung
vorher genau zu lesen. Spieler die das Spiel zum ersten
Mal spielen, sollten mit der 2D Aufgabe | aus Level |
beginnen. So kénnen Sie sich nach und nach zu den
schwereren Aufgaben vorarbeiten.

Wir wiinschen lhnen nun viel SpaB mit LONPOS 505!

LONPQOS Schwierigkeitsstufen und Beschreibungen

e Symbol (@) () Beschreibung der Schwierigkeitsstufen

keitsstufe

Das einfachste Level, das sogar Kinder im Kindergartenalter losen konnen.
Ideal zum trainieren der Hand- und Augenkoordination.

Dieses Level ist noch einfach aber schon etwas schwieriger, ideal fiir
dltere Menschen."Ein Puzzle am Tag macht dein Gehirn fit und stark.”

Puzziefreunde sagen:* Dieses Level macht SpaB und ist noch niche zu schwer.
Die Aufgaben zu 16sen bleibt dennoch eine Herausforderung!”

Ideal fiir Familienwettkampfe. Diese Stufe fordert die Eltern-Kind Beziehung.

Sie werden vergessen zu essen. Dieses Level verscheucht garantiert
jede Langeweile.

)
P

I'Eéﬂ Es wird immer schwieriger. Angsthasen sollten jetzt aufhoren!
LEVEL 9 f i% Um dieses Level zu meistern miissen Sie cleverer sein als
7 \ der Durchschnitc.
l%ﬂ. @ _i; '-9 Wenn Sie dieses Level nicht probiert haben, wissen sie nicht was
“schwer” bedeutet.
LEV

EL e ee ee o Nur ein Mensch aus 20 000 Menschen schafft dieses Level ohne die
9 @ @ @@ Anderen vorher gelst zu haben.

LEVEL oo es es ws o Selbst Sherlock Holmes wiirde hier verzweifeln! An heiBen Spuren
1 0 @@@@ mangelt es nicht, aber kombinieren miissen Sie selbst. G
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Damit das Spiel den vollen SpielspaB entfalten kann, merken Sie sich bitte die
Buchstaben und die dazugeh&rige Farbe.

Einleitung zum 2D Spiel

— Die alphabetische Beschriftung hilft lhnen beim Aufbau der Spielsteine,
diese diirfen danach nicht mehr vertauscht werden.

Die in der Vorgabe als freier Platz gekennzeichneten Stellen sollten

{ wihrend des Aufbaus leer bleiben. Erst beim Start des Spiels diirfen m

= Sie hier weitere Steine einsetzen.

Spielschritte der 2D Aufgaben

* Nehmen Sie 12 Spielsteine aus der Box.

i

Suchen Sie sich eine 2D Aufgabe aus
(fangen Sie am Besten mit Aufgabe | an).

Schauen Sie sich die Vorgabe an und setzen
Sie die Steine an die vorgegebenen Stellen.

Die Steine, die vorgegeben sind, diirfen nicht
mehr bewegt werden. Die Aufgabe besteht
darin, die restlichen Steine in die leeren
Stellen einzusetzen.
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Investitionen in die Intelligenz werden Ihnen den héchsten Gewinn bringen!

Lonpos fordert bei:
= Angehenden Miittern die Gehirnentwicklung des Babys.
* Kindern das logische Denken.
* Schiilern die mathematischen Fahigkeiten und schlussfolgerndes Denken.
« Bliroangestellten die Entwicklung von effizienterem Arbeiten.
* Hausfrauen SpaB3 am taglichen Leben.
* Geschiftsminnern die Entwicklung zahlreicher neuer Geschiftsideen.
* Senioren das Vorbeugen von Demenz und Alzheimer.

Kurz zusammengefasst: LONPOS bringt lhnen mehr Vorteile als Sie denken!
Jetzt zeigen wir Ihnen, wie Sie mit lhrem Gehirn arbeiten kénnen.
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Was tun, wenn Kinder Aufgaben nicht [6sen kénnen?

Auch sehr intelligente Kinder haben manchmal Schwierigkeiten mit dem Lésen der

Aufgaben. Dann sollten Eltern zur Hilfe kommen und gemeinsam mit ihnen nach

moglichen Wegen suchen. Aber bitte halten Sie sich zuriick und I6sen Sie nicht das

gesamte Puzzle fiir das Kind. Tatsache ist, dass Kinder ihr Gehirn trainieren, wenn -
sie immer weiter nachdenken und griibeln. Auch wenn sie die Lésung einmal nicht

finden, haben sie sich in Ausdauer und Geduld geiibt.
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Tipps finden Sie auf unserer VWebsite:
www.lonpos.cc

Si desea consultar sugerencias, visite nuestro sitio

web: www.lonpos.cc

Per vedere i suggerimenti visitare il nostro sito web:
www.lonpos.cc

Pour voir des indices, veuillez visiter notre site web:
www.lonpos.cc
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Geistige Arbeit angehender Miitter fordert die Intelligenz Ihrer Babys

Untersuchungen haben ergeben, dass zwischen Miittern und ihren ungeborenen
Babys schon eine enge Kommunikation besteht. Schon in den friihen Monaten der
Schwangerschaft kann das Baby Signale der Mutter empfangen (sog. fotale
Forderung). Schwangere Frauen, die gerne Denkaufgaben |6sen, stimulieren also
aktiv die Entwicklung der Gehirnzellen und verbessern das zukiinftige Lern-
verhalten des Babys.

Angehende Miitter sollten sich die Zeit nehmen, diese fétale Férderung zu
unterstiitzen und des Ofteren ihr Gehirn fordern.
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_AuBerdem erhiltlich:

LONPOS 1|

lhre Freunde kennen LONPOS noch nicht
und Sie sind auf der Suche nach einem
kleinen Mitbringsel? LONPOS | | ist ideal

fur den Einstieg in die LONPOS Welt.
10 2D und eine 3D Aufgabe warten darauf
gel6st zu werden!

HCM Nr. 98001 |
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Nachdem Sie diese 4 Aufgaben gelst haben sind Sie
bereit fiir die Pyramiden-Herausforderungen!

LONPOS fordert Kérper und Geist

Haben Sie sich um die Gesundheit Ihrer Kinder gesorgt und Ihnen spezielle Allergikermébel
gekauft oder sogar mit dem Rauchen aufgehort?
Haben Sie Ihrem Ehepartner zuliebe lhre Essgewohnheiten umgestelit?
Haben Sie sich um lhre eigene Gesundheit gesorgt, taglich Sport getrieben und gesund erndhrt?
DENKEN SIE MAL NACH!
Haben sie je etwas fiir Ihr GEHIRN getan?
LONPOS wurde fiir das Gehirntraining konzipiert und produziert. Die Stirke und Gesundheit
lhres Gehirns soll hiermit verbessert werden. Mit den vielen verschiedenen Aufgabenstel-
lungen trainieren Sie Ihre Gehirnhalften immer wieder aufs Neue.Wir legen besonderen Wert
auf die Verbesserung folgender Gehirneigenschaften:
* Logik
* Raumliches Vorstellungsvermogen.

Einleitung zum 3D Puzzle

Die in der Vorgabe als freier Platz gekenn-
zeichneten Stellen sollten wihrend des
Aufbaus leer bleiben. Erst beim Start des Spiels
diirfen Sie hier weitere Steine einsetzen.

Die alphabetische Beschriftung hilft Innen beim
Aufbauen der Spielsteine. Diese durfen nicht
verdndert werden.




Spielschritte der 3D Aufgaben

# Nehmen Sie 12 Spielsteine aus der Box.

Suchen Sie sich eine 3D Aufgabe aus
(fangen Sie am Besten mit Aufgabe 481 an).

Schauen Sie sich die Vorgaben an und setzen
Sie die Steine an die angegebenen Stellen.

Die Steine, die vorgegeben sind, diirfen nicht
mehr bewegt werden. Die Aufgabe besteht

darin, die vorgegebenen Steine mit den Restlichen
zu kombinieren, sodass eine Pyramide entsteht.
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Kennenlernen der Spielblocke

Ein paar Spielsteine miissen aufrecht aufgebaut werden,
sodass eine 3D Pyramide entstehen kann.

Tipps zum Formen der 3D Pyramide
ChL ey ML

v v | v |Y |9

Beim Bauen der 3D Pyramide konnen die Winkel der verschiedenen Steine mitein-
ander kombiniert werden. Die Bilder | bis 12 (FIG | bis FIG 12) zeigen ein paar
Beispiele, wie die Steine zusammengesetzt werden konnen. Es gibt jedoch noch
mehr Kombinationsméglichkeiten, die Sie sicher mit der Zeit herausfinden werden.
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Jede Woche neue 3D Pyramidenpuzzles.
Stellen Sie sich der Herausforderung!
www.lonpos.cc

Nuevos puzzles piramidales 3D gratuitos en cada
semana. jIntente resolverlos!
www.lonpos.cc

Aggiornamenti settimanali gratuiti dei puzzle
3D Pyramid, mettiti alla prova!
www.lonpos.cc

92

Free 3D Pyramid puzzles update every week,
challenge them!
www.lonpos.cc

Puzzles Pyramide 3D gratuits mis 4 jour chaque
semaine, essayez de solutionner!
www.lonpos.cc

7~

Knifflige Aufgaben

Wenn Sie die nichsten 7 Aufgaben
gelost haben, sind Sie fur die
schwierigeren LONPOS Aufgaben
bereit!

Fiir Hinweise zu den Losungen besuchen Sie:
www.lonpos.cc
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